Методические рекомендации к проведению школьного этапа всероссийской олимпиады школьников  

по информатике в 2013/2014 уч. г.
Школьный этап Олимпиады по информатике проводится в соответствии с графиком, утвержденным приказом Главного управления образования мэрии города Новосибирска. 

В нем могут принять участие обучающиеся 5-11 классов. 

Материалы для проведения школьного этапа Олимпиады по информатике включают в себя 3 комплекта заданий: для обучающихся 5-6,7- 8, 9-11 классов. 

Школьный этап Олимпиады по информатике проводится в один тур – практическая работа за компьютером. Его продолжительность составляет: для участников 5-6-х классов – 90 минут, 7-8-х классов – 180 минут, для 9-11 классов – 235 минут. 

При проведении школьного этапа олимпиады по информатике организационный комитет должен обеспечить во время тура соблюдение следующих правил:

1. Каждый участник размещается за выделенным ему рабочим местом в соответствии с планом размещения участников, установленным школьным жюри.
2. Перед началом тура все компьютеры участников находятся во включенном состоянии. Участникам строго запрещено трогать компьютер и клавиатуру до начала тура.
3. Каждый участник должен получить доступ к текстам олимпиадных задач только в момент начала тура. 

4. Вместе с текстами задач участники могут получить только специально подготовленную жюри памятку, содержащую правила поведения во время тура и инструкцию по работе со специализированной программной средой проведения соревнований, если она используется.

5. Во время туров участникам запрещается пользоваться интернетом, любыми электронными устройствами, в том числе личными компьютерами, калькуляторами, электронными записными книжками, средствами связи (пейджерами, мобильными телефонами и т.п.), электронными носителями информации (дискетами, CD- и DVD-дисками, модулями флэш-памяти и т.п.), а также учебной литературой и заготовленными личными записями. 

6. В течение определяемого жюри периода времени с момента начала тура каждый участник может задать вопросы членам жюри по условиям задач и получить на них ответы. Вопросы должны задаваться по возможности так, чтобы ответ был в форме «да» или «нет». Ответы жюри на вопросы участников могут быть следующими: «да», «нет», « см. условие», «без комментариев». Если тот или иной ответ на вопрос какого-либо участника не следует из текста условия задачи в силу его неоднозначности, то ответ на такой вопрос должен быть доведен до сведения всех участников. 

7. При использовании во время проведения туров специализированной программной среды, позволяющей осуществлять проверку решений задач в автоматическом режиме, участникам разрешается сдавать свои решения на предварительную проверку во время тура. Предварительная проверка заключается в том, что решения участников проверяются на тестах из условия задачи. Результаты этой проверки по возможности незамедлительно сообщаются участникам. Участники могут несколько раз посылать на предварительную проверку решение одной и той же задачи. Как правило, окончательной проверке после окончания тура подлежит только последнее успешно прошедшее предварительную проверку решение.

8. Во время тура участники имеют право общаться только с представителями жюри или оргкомитета, а также с дежурными преподавателями, находящимися в месте размещения участников.

9. В случае возникновения во время тура не по вине участника сбоев в работе компьютера или используемого программного обеспечения по решению жюри соответствующего этапа время, затраченное на восстановление работоспособности компьютера, может быть компенсировано. 

10. За сохранность своих данных во время тура несет ответственность каждый участник. Чтобы минимизировать возможные потери данных на компьютере участника, необходимо своевременно сохранять свои файлы и данные на компьютере.

11. По истечении времени тура участникам запрещается выполнять любые действия на компьютере.
В случае нарушения участником школьного этапа олимпиады настоящих правил школьное жюри должно дисквалифицировать этого участника.
Итоговая оценка работы каждого участника (количество набранных баллов) подсчитывается путем суммирования баллов, полученных за выполнение каждого задания. Цена каждого задания указана в тексте. Учащиеся в праве выбирать порядок выполнения заданий.
Составление итоговой таблицы и определение победителей и призеров школьного этапа Олимпиады по информатике осуществляется среди участников каждой параллели классов отдельно.
При подготовке к проведению тура школьного этапа олимпиады по информатике организационный комитет должен приготовить бумагу для решения теоретических заданий в младшей (5-6 класс) подгруппе. На компьютер участников должны быть установлены следующие программные среды:

	Подгруппа
	Среда разработки
	Примечания

	5 – 6 класс
	Компилятор любого из разрешенных языков программирования – Pascal, C, С++, Visual Basic.
Среда реализации языков ЛОГО и Скрейч.

Исполнитель Робот из среды КУМИР.
	Ребенок должен иметь право выбора среды разработки.

	7 – 8 класс
	Компилятор любого из разрешенных языков программирования – Pascal, C, С++, Visual Basic.

Исполнитель Робот из среды КУМИР.

На компьютер участника должна быть установлена среда «Принцесса» из папки с заданиями.
	Ребенок должен иметь право выбора среды разработки. 

Среду Принцесса лучше установить заранее.

	9 – 11 класс
	Компилятор любого из разрешенных языков программирования – Pascal, C, С++, Visual Basic.
	Ребенок должен иметь право выбора среды разработки.


Задания 5 и 6 в младшей группе выполняются без компьютера и оформляются в виде письменного ответа. Если ребенок 5-6 класса не знаком со средой исполнителя Робот, то ответ может быть представлен тоже в виде алгоритма, записанного на бумаге.

Решения задач в средней и старшей группе представляется в электронном виде. Задачи каждого участника хранятся в отдельной папке.
Жюри школьного этапа олимпиады может проверять работы участников с помощью любой системы тестирования или «вручную».
Все представленные на проверку решения участников сначала должны проходить предварительное тестирование на тестах из примера или примеров, приведенных в условии задачи. Если на этих тестах  решение участника выдает правильный ответ, то тогда это решение принимается жюри на окончательную проверку, которая после завершения соответствующего тура осуществляется на всех тестах-ключах из заданного набора тестов для этой задачи. Баллы, полученные за каждый тест, суммируются.
